Kako naciniti laboratorijsku vjezbu u 10 koraka

1. Laboratorijske vjezbe temeljene na plug-inu Exercises omogucuju ucenje putem djelomi¢no
sakrivene informacije. To je vrlo korisno u uc¢enju programiranja. Plug-in se stvara na klasi¢an nacin,
pozivom New->Exercise. Plug-in je podijeljen u 4 dijela:

Navigation — za pregledavanje zadace, pokazivanje rjeSenja, gledanje rezultata i podesavanje velicine
slova,

Settings — postavlja osnovne postavke i compiler s kojim ¢e se vjezba compilirati,

Exercise description — podrucje u kojem se definira vjezba,

Exercise body — tijelo programa koji moze imati nevidljive dijelove.
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2. Klikom na 'Preview task' nastavnik vidi kako ¢e vjezba izgledati studentu. S lijeve strane (ulaz)

student ¢e vidjeti kod programa s mjestima koje treba nadopuniti, a s desne (izlaz) ¢e se taj kod

izvrSavati, klikom na 'Run'. Dakako, ulaz moze biti i slobodan, bez ikakvog djelomi¢no upisanog
koda.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/IR/xhtmll/DTID

<html xmlns="http://www.w3.org/1999/xhtml">
<head>

<titlesprimjer 5</titles
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#logo {
position: absolute;
z-index: 17
top: 300px;
left: 300px;
1
</atyle>
<script type="text/javascript”>



3. Povise ulazno/izlaznog obrasca, student ima opis zadatka/vjeZbe koju treba naciniti. Zadatak unosi

nastavnik s pomoc¢u FCK editora. U opisu zadatka, osim teksta, mogu biti slike i bilo kakva ulazno/
izlazna kontrola (gumbi, checkbox-i i sl.).
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4. Moguce je takoder u tekst zadatka upisati i formule koriste¢i LaTeX notaciju ($ formula $).
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1 Please first select text you wish, and then click sirgle lire for one line text or mmltiple lines for more then one line text
‘documentclass[adpaper, 10pt] {article}

‘\begin{document}
‘“begin{equaticn}

“int_0~{\infty} t"x e~{-t} <Zimput>dt/t</?input> = {1/x) \prod {k=1}~{\infty] <?input>\frac{(l + 1/k}"x}{1 + = k}</
<2TeXT></2Texc>

‘“end{equation}

“end{document}




Pretvorba u klasiGan izgled formule ostvarit ¢e se zahvaljujuci ugradenoj jsMath podrsci. Ona ¢e od
matemati¢kog LaTeX koda generirati slikice (gif-ove) ukoliko jsMath fontovi nisu instalirani u
racunalu, a ako jesu, prikazat ¢e ih direktno, bez pretvorbe. Toplo se preporucuje instalacija jsMath
fontova na racunalima koja koriste Scriptruner-ov Exercise plug-in.

No jsMath TeX fonts found - using image fonts instead.
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Use the jshath control panel to get additional information.
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Click the jsMszth button or ALT-click on mathematics to reopen this pansl.

Sto ¢e u 'Preview task' izgledati otprilike ovako:
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‘\begin{document}
‘begin{equation}
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‘\end{eguation}
‘end {document}
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5. u 'Settings' podrucje unosi se programski kod koji rjeSava opisani zadatak. Nastavnik potom
odlucuje koji dio koda zeli naciniti nevidljivim za studenta. To moZe biti dio neke programske linije, a
moze biti i jedna ili viSe linija.



'Nevidljivost' se postiZze jednostavnim markiranjem teksta koji se Zeli sakriti i nakon toga klikom na
'single line' ili 'multiple lines' ovisno o Zelji za sakrivanje dijela jedne ili viSe linija programa.

rExercise body

multiple lines single line
Bleaze first select text you wish, and then click sirgle lire for one line text or moltiple lires for more then one line text.

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DID XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www_w3_.org/TR/xhtmll/DID/xhtmll-transitional _dtd">
<html xzmlns="http://www.w3.0rg/l335/xhtml">
<head>
<titlerprimjer 5</title>
<style>
body {
<?input*margin</?input>: 10px;
<?inputrbackground-color: white;</?input>
}
<Z?input></?input>
$formica {<?text>
position: absolute;
z—index: 2;
top: 10px;
left: 10px;</?text>

i

| save |

Program ¢e automatski dodati oko oznacenog, markiranog podrucja, dvije pripadne oznake (tag-a):
<?input> </?input> za dio linije i <?text> </?text> za vise linija.
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Please first select tewt yon wish, and then click sirgle lire for one line text or mmltiple lirec for more the
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<form name="mojaForma"™ id="formica">

<input type="button" onclick="pomakniMe ("'g')" wvalue="gore">
<input type="button" onclick="pomz=kniMe |'d"')" wvalue="dolje">
<input type="button" onclick="pomekniMe |("'1'}"™ walue="lijewvo">
<input type="button" onclick="pomzkniMe ('de’)" wvalue="desnc">
<input type="button" onclick="pomzkniMe|'r')"™ walue="reset">
<br><br>

<input type="
<input type="radio" name="mojsi"> dolje<br>
<input type="
<input type="radio" wvalue="de" name="mojaRA"> desno<br>

—m

radio”™ name="mojsA"¥* gore<brx
—m
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<input type="radio" wvalue="r" name="mojaA"> reset<br>

<input type="button" onclick="pomakniMeZ ()" value="pomakni">»
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Sto ¢e u 'Preview task' izgledati otprilike ovako:
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#logo [
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z-index: 1;
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}

</style>

» Folderrenamed. (22:56:35)

6. U opciji 'Settings' odreduje se compiler kojim ¢e se napisani programski
koéd prevoditi. Ukljuéenjem 'Compile empty fields with correct answers'
omogucuje se studentu ispunjavanje jednog po jednog nevidljivog mjesta
(prostora). Prazna mjesta pritom se prije compiliranja automatski ispunjavaju
ispravnim (iako nevidljivim) kédom. U slucaju da opcija nije ukljucena,
student mora ispuniti sva mjesta odjednom kako bi compiler izvrSio zadatak
potpuno (inace ¢e javiti pogresku ili dati krivi rezultat).

'Show solution to all' omogudéuje nastavniku pokazati svima toc¢no rjeSenje,
nakon laboratorijske vjezbe ili nakon dodatnog studentskog rada kod kuce.
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7. Povrh tijelu programa nalazi se i1 programska traka (vrpca) s ikonicom za 'Run' programa (koji se
takodjer nalazi i na gumbu ispod programskog koda), te nizom ikonica — za spremanje i povrat
napisanog programa, gledanje prozora ulaza/izlaza zajedno ili pojedinacno, broj bodova koje je
student zasluzio (a asistent odredio), te pomo¢ za one sa slabijim vidom — tri razine povecéanja slova.
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\documentclass[adpaper, 10pt] {article}

\begin{document}
‘Vbegin{equation}

\int_0~{\infty} t*x e~{-t} [ | = (1/x) \prod {k=1}~

Zend{equation}
vend{document}
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8. U svakom trenutku nastavnik/asistent moZe | > My_Files/Rachiat2007 / MatlabVjezbe / Matlab_vjezbel / matlabl_zad3 /
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Messanger, grupa Write, kojim se moze poslati r
Studentu poruka Preko Messanger-a na lstl naé]n "16 s: Tomislav Simunié {0035165134) :: Schollwork (poincs 10)
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9. Osim gledanje zadaca, ocjenjivanja i komunikacije sa studentom, postoji i moguénost stvaranja
izvje$ca (Report), ukupne statistike svih studenata koji su nacinili vjezbu ili neke grupe. Show all ¢e
pokazati sve, a izborom na neku grupu, bit ¢e prikazani samo studenti te grupe.
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10. U postupku je izrada dijela programa koji ¢e automatski prepoznavati to¢na rjesenja, pa ¢e
asistent gledati samo onu zadacu koja automatski nije prepoznata kao ona s to¢nom rjesenjima.



